
           オープナーが最終判断      　　　　　　：

コンベンション・マップ            レスポンダーが最終判断　      　　 　： 　　　　　　　コンベンション：太字斜体下線

           コンベンション使用者が最終判断　　 ： 　　　　　　 アラート必要：赤字

           コンベンシュン回答者が最終判断    ：
１ オープンビッド

ビッド コンベンション名称 ビッド コンベンション名称 ビッド コンベンション名称
１メジャーオープン １ＮＴ ﾜﾝﾗｳﾝﾄﾞﾌｫｰｼﾝｸﾞ ４Ｃ／４Ｄ／４Ｈ ２－４　スプリンター ２X/3X/ダブル ４－１ テイクアウトダブル

２ＮＴ ２－１　ジャコビー２ＮＴ ２／１後のｼﾞｬﾝﾌﾟｼﾌﾄ ４－２ マイケルズキュービッド

３ＮＴ ２－２　ジャコビー３ＮＴ ﾒｼﾞｬｰフィット後３ＮＴ ８－３　 シリアス３ＮＴ ２ＮＴ ４－３　ｱﾝﾕｰｼﾞｧﾙＮＴ
４Ｃ／４Ｄ ２－３　スプリンター ﾒｼﾞｬｰフィット後５ＮＴ ８-４ ｸ ﾞﾗﾝﾄﾞｽﾗﾑﾌｫｰｽ ダブル ４－6　オーバーコール

　　　3rd ２Ｃ　 ２－４　ドゥルーリー ３－１ リバースビッド ４－7　バランシング
２－４　マイナー・ドゥルーリー

２S ２－５　ｲﾝﾎﾟｯｼﾌﾞﾙｽﾍﾟｰﾄﾞ
１マイナーオープン ２マイナー／ ２－６　ｲﾝﾊﾞｰﾃｯﾄﾞﾏｲﾅｰ ３Ｈ／４Ｄ／４Ｈ ２－３ スプリンター ４－１　テイクアウトダブル

　　　３マイナー ２－７　 ﾂｰｳｴｲﾆｭｰﾏｲﾅｰﾌｫｰｼﾝｸﾞ ３－１ リバースビッド ２ＮＴ ４－２ マイケルズキュービッド

ダブル ４－３　ｱﾝﾕｰｼﾞｧﾙＮＴ
４－6　オーバーコール
４－7　バランシング

１ＮＴ ２Ｃ ２－８　ステイマン ２ＮＴ ４－３　ｱﾝﾕｰｼﾞｧﾙＮＴ
２Ｄ／２Ｈ ２－９　ｼﾞｬｺﾋﾞｰﾄﾗﾝｽｰﾌｧｰ ２X/3X/ダブル ４－４　カペレッティ
２Ｓ ２－１０　 ｼﾞｬｺﾋﾞｰﾏｲﾅｰﾄﾗﾝｽｰﾌｧｰ

４Ｄ／４Ｈ ２－１１　ﾃｷｻｽﾄﾗﾝｽﾌｧｰ
４Ｃ ８－２　ﾛｰﾏﾝｶﾞﾊﾞｰ1430

２－１２　ｽﾓｰﾚﾝﾄﾗﾝｽﾌｧｰ

２ＮＴ ３Ｃ ２－１３　ﾊﾟﾍﾟｯﾄｽﾃｲﾏﾝ
３Ｄ／３Ｈ ２－９　ｼﾞｬｺﾋﾞｰﾄﾗﾝｽｰﾌｧｰ
３Ｓ ２-１０ ｼﾞｬｺﾋﾞｰﾏｲﾅｰﾄﾗﾝｽｰﾌｧｰ

４Ｃ ８－２　ﾛｰﾏﾝｶﾞﾊﾞｰ1430

１-１　２Ｃ ２Ｄ ４－6　オーバーコール
　　　２クラブオープン２Ｈ

２Ｓ
２ＮＴ
３Ｃ
３Ｄ

１－２　２Ｄ
　　　　　ﾌﾗﾅﾘｰ２Ｄ

２Ｈ／２Ｓ ２ＮＴ ２－１１　オーガスト ２X―X－Ｐ ４－５ ﾚｰﾍﾞﾝｿｰﾙｱｹﾞﾝｽﾄWeek2
　　-２ＮＴ-Ｐ-３Ｃ ４－6　オーバーコール

２　オープンへのレスポンス ４　オープンに対する競り合い（ｺﾝﾋュﾟｰﾄ側）３　オープナーのリビッド



オープンビッド
ビッド コンベンション名称 ビッド コンベンション名称 ビッド コンベンション名称

１メジャーオープン １Ｍ－Xー２ＮＴ ５－１　トラスコット２ＮＴ ダブル ６－１ サポートダブル・リダブル ダブル ７－１　レスポンシブダブル
ダブル ５－２　ネガティブダブル ダブル ６－２ マキシマルダブル ダブル ７－２　キュービッドダブル
ダブル ５－３　スゥランプダブル ダブル ７－３　バランシングダブル
ダブル ５－４　ペナルティーダブル ダブル
ダブル ５－５ バランスオブパワーダブル

リダブル ５－６　リダブル
ダブル ５－７ 縞の尻尾の類人猿ダブル

５－８　キュービッド
２NT－P－３C ５－９ レーベンソールアフターリバース

５－１０　アクションダブル
１マイナーオープン ダブル ５－２　ネガティブダブル ダブル ６－１ サポートダブル・リダブル ダブル ７－１　レスポンシブダブル

ダブル ５－３　スゥランプダブル ダブル ６－２ マキシマルダブル ダブル ７－２　キュービッドダブル
ダブル ５－４　ペナルティーダブル ダブル ７－３　バランシングダブル
ダブル ５－５ バランスオブパワーダブル ダブル
リダブル ５－６　リダブル
ダブル ５－７ 縞の尻尾の類人猿ダブル

５－８　キュービッド
２NT－P－３C ５－９ レーベンソールアフターリバース

５－１０　アクションダブル
１NT ２NT－P－３C ５－１１　レーベンソール

スラムトライ リード要求
ビッド コンベンション名称 ビッド コンベンション名称

４ＮＴ ８－１ ローマンキーカード１４３０ ダブル ９－１ ラ イトナー・スラム・ダブル

４Ｃ ８－２ ローマンガバー１４３０ ダブル ９－２ ライトナー・ゲーム・ダブル

３ＮＴ ８－３　シリアスＮＴ ダブル ９－３ ライトナー・パートスコア・ダブル

５ＮＴ ８－４ グランドスラムフォース
４Ｃ／４Ｄ／４Ｈ ２－４　スプリンター ダブル ９－４ リードダイレクテイングダブル

８－５ ｺﾝﾄﾛｰﾙｼｮｳｲﾝｸﾞｷｭｳﾋﾞｯﾄ 　　対ステイマン
２NT ２－２　ジャコビー２ＮＴ 　　対ｼﾞｬｺﾋﾞｰﾄﾗﾝｽｰﾌｧｰ

　　対ドルーリー
　　対ブラックウッド
　　対ガバー
　　対４ｔｈスーツ・フォーシング

オープナーが最終判断　　　　　　　　　： 　　対スプリンター
レスポンダーが最終判断　　　　　　 　：
コンベンション使用者が最終判断　　 ：
コンベンシュン回答者が最終判断    ：

５　競り合いに対するレスポンス（ｵｰﾌﾟﾝ側） ６ 競り合いに対するオープナーのレスポンス ７ レスポンスに対する競り合い（ｺﾝﾋュﾟｰﾄ側ｱﾄﾞﾊﾞﾝｻ）

９　リード要求８　スラムトライ


