
１－３ ポンピング・ディフェンス                       スーツゲーム 
 

●目的 

  スーツゲームにおいて最も強力にディフェンスし、ディクレアラーの切札コントロールを失わせる 

フォーシング・ディフェンス 

  

●発生頻度想定 

  少ない １０％程度か？ 

  

●使用条件 

 １）切り札が4枚以上 

 ２）フィットのある比較的強いサイドスーツがある 

   ディクレアラーは２スーター 

 

●ディフェンス 

 自分たちの比較的強いサイドスーツを徹底的に攻める オープニングリードすると損する 

恐れがあっても、パートナーに期待して積極的にリードする 

 オープニングリードだけでなく、勝つたびに自分たちの比較的強いサイドスーツを攻める 

 ラフ＆ディスカードされてもお構いなしに自分たちの比較的強いサイドスーツを攻める 

 ディクレアラーの切札が自分たちの切札より短くなると、ディフェンスは成功する 

 切り札が4枚の場合は切札は２回ダックし、ウイナーは3回目に勝ち４枚目の切札もウイナーにする 

 

●ディフェンス方針の共有 

パートナーはビッドシークエンスとあなたのスモールカードのリードから判断し、ポンピング・ 

ディフェンスと認識する  

 

● １ -pass-２ -pass-３ -pass-４   

                                ７６４２ 

       ８５ 

       Ａ３ 

       KJ１０６３ 

                                 

クラブの６ｏｒ３をリード  

ビッドシークエンスとクラブのスモールカードはポンピングのシグナル            

 

● １ -pass-２ -pass-３ -pass-４   

                                 １０９７３ 

       Ｋ４３ 

       ＫＪ１０７３ 

       ２ 

ktakada
画像を配置



                               ダイヤの７ｏｒ３をリード  

ダイヤのスモールカードはポンピングのシグナル クラブの２のリードより強力 

パートナーはビッドシークエンスとあなたのスモールカードのリードから判断し、ポンピング・ 

ディフェンスと認識する 
                   

● １ -pass-２ -pass-４   

                                 Ａ４３２ 

       ＫＪ９７６ 

       ８３ 

       Ｊ８    

                              

ハートの７をリード 

ビッドシークエンスとオープニングリードからパートナーはポンピング・ディフェンスと判断し勝つたびに

ハートをリードする 

 

● １ -２ -２ -pass-４   

                                 ６４３２ 

       Ａ８ 

       ７６ 

       ＡＫＪ８７   

                               

クラブのＡをリード続けてＫ 

ビッドシークエンスとオープニングリードからパートナーはポンピング・ディフェンスと判断し勝つたびに

クラブをリードする。ディクレアラーのスペードが５枚ならダウン1or２、６枚ならメイク。６枚なら他の 

ディフェンス方針でもメイクする 

 

● １NT-pass-４  

                                 Ａ５４２ 

       Ａ８ 

       ４２ 

       Ａ９８７２  

   

                             パートナーはクラブのQをリードしダミーはC4あなたは

C９デクレアラーはC3 

パートナーはクラブのJを続けたダミーはC5あなたはC2ディクレアラーはS3でラフ 

ディクレアラーはS7パートナ―はハートをディカードしダミーのSKが勝ちS６をリード 

あなたはSAをホールドアップし負ける 

ディクレアラーは何を打ってもあなたのAに負け、あなたは再度クラブをリードしディクレアラーに 

ラフせると４枚目の切札がウイナーになる（切札のAは3回目に勝ち4枚目の切札をウイナーにする） 

パートナーはビッドシークエンスとあなたのスモールカードのリードから判断し、ポンピング・ 

ディフェンスと認識する 



● １ -pass-２ -pass-４   

                                 Ａ４３２ 

       ９８ 

       ７６ 

       KＪ９６５    

                              

クラブの６をリード 

パートナーはCAで勝ちC２をリードをあなたは勝ち再度クラブをリードするとディクレアラーはラフ 

ディクレアラーはSKをリードしあなたはSAをダックする 

ディクレアラーはSQをリードしあなたは再度SAをダックする 

ディクレアラーはSJをリードしあなたはSAで勝ちクラブをリードしディクレアラーにラフさせるとあなた

のS4はウイナーになる 

ビッドシークエンスとオープニングリードからパートナーはポンピング・ディフェンスと判断し勝つたびに

クラブをリードする 
 

● １NT-pass-２ -pass-２ -pass-４   

                                 ４３２ 

       Ａ７４３ 

       ＡＫＪ１０４ 

       ５    

                              

ダイヤのＡ次にＫをリード 

パートナーは２－６ ディクレアラーは５－Ｑ 

パートナーに絵札はｋタイでｋないので、ダイヤ２トリックとＳＡの他にポンピングで切札を1トリック 

作り出す必要がある ダイヤでポンピングし切札のＡは2回ダックし、3回目に勝ちダイヤをリードする 

ディクレアラーはクラブをリードするしかなくなりあなたはラフできる 


