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ツーオーバーワンビッドの基本(Always version) 赤字:要アラート 

                  出典 Bidding for the 21century byMaxHardy 

Ⅳ． スラムアプローチ          スラムアプローチ１ 桜井恒夫著     

スラム条件チェック順                 

１．スーツフィット探索と１２ｏｒ１３トリックの確認 

  ２．イタリアン・コントロール・ショーイング・キュービッド（ICSQ）でコントロールの確認 

  ３．ＲＫＣ（ボイドがある場合はエクスクルージョンＲＫＣ or パートナーに RKC キック） 

   １ｓｔ＆２ｎｄコントロールのないスーツがあればＨＣＰに余裕がない場合はサインオフ 

 スラム条件チェック方法（ウイナーカウント＞ポイントカウント＋シェイプ） 

１．ハンド評価 ポイントカウント＋シェイプ（低ＨＣＰでも良いシェイプなら可能性あり）  

スーツ・スラム      ２９ｐｔｓ～３２ｐｔは良いシェイプ必須  

スラム（スーツ,ＮＴ）   ３３ｐｔｓ          グランドスラム  ３７ｐｔｓ 

  ２．ウイナーカウント          スラム １２トリック グランドスラム  １３トリック  

メジャーオープンの場合          ：スラムトライ開始                                                                                                                             

Call Point Length Comment Decision 

1♠ → ２♣ 

３♠ →４× 

12⁺ｐｔs～ 
 

16⁺ｐｔs～ 

2 枚以上 

 

1 枚以下 

２／１後のオープナーの同一

スーツジャンプはスラムトライ 

４X（ICSQ）＆ RKC（４NT）    

レスポンダー 

1♠ → ２♣ 

２◇→ ３♠ 

４X or ５NT 

 

１２⁺～ 

HCP 

２０⁺～ 

HCP 

5 枚以上 ２／１後のレスポンダーの 

ジャンプシフトはスラムトライ  

１２⁺～２０
-
 HCP ICSQ&RKC 

２０⁺～２１ HCP ５NT 

グランドスラムフォース 

オープナー 

1♠ →  ２♣ 

２◇→ ２♠ 

２NT→ ３× 

１２⁺～

HCP 

３枚以上 ２／１後スーツフィット後の 

２NT はスラムトライ 

コントロールをビッドする 

レスポンダー 

1♠ →  ２♣ 

３◇→ ３X 

１２⁺～

HCP 

３枚以上 ２／１後のオープナーのジャ

ンプシフトはスプリンター 

クラブフィットのスラムトライ 

レスポンダー 

1♠ → ２NT 

３♠ → ４X 

1♠ → ２NT 

３♣ → ４X 

１５～ 

ｐｔｓ 

４枚以上 ジャコビー２NT に対して３代

のリビッドは余裕ありで 

スラムトライ 

３代のニュースーツはボイド

or シングルトンのスラムトライ 

レスポンダー 



                    34 

 

 ：スラムトライ開始 

Call Point Length Comment Decision 

1♠ → ３NT 

４X 

 

１９～

HCP 

 
レスポンダー 

１２⁺～ 

１４HCP 

６枚以上 

 

 

 

 

バランス 

ジャコビー３NT に１９HCP 

以上は６NT 狙い ICSQ&RKC 

良い６枚以上の切り札なら １６

HCP 以上は６♠狙い ICSQ&RKC 

オープナー 

1♠ →  ４♣ 

４× 

１６～

HCP 

５枚以上 レスポンダーのスプリンターに 

１６HCP 以上はスラムトライ 

ICSQ&RKC 

オープナー 

1♠ →1NT 

4♠ →４NT 

１１～ 

ｐｔｓ 

オープナー 

１８pts～ 

１枚以上 

 
7 枚以上 

レスポンダーは１１ｐｔｓ以上は 

スラムトライで RKC 

レスポンダー 

1♠ →1NT 

4♣ → ４X 

１１＋～ 

ｐｔｓ 

オープナー 

1５pts～ 

１枚以上 

 
7 枚以上 

オーナーのスプリンターに 

１１＋ｐｔｓ以上はスラムトライ

ICSQ&RKC 

レスポンダー 

1♠ → ２♣ 

２♠ → ３♠ 

３NT →４X 

１５＋～ 

HCP 

５枚以上 シリアス３NT はメジャーフィット後 

の３NT をビッドしスラムトライ 

レスポンス １２＋～１３ｐｔｓ ４♠ 

       １４ｐｔｓ～ ICSQ&RKC 

コンベンション 

応答者 

1♠ → ３♠ 

４♠ →５NT 

６X 

７♠ 

９⁺～12- 

  HCP 

5 枚以上 

 
グランドスラムフォースは 

メジャーフィット後５NT を 

ビッドしグランドスラムトライ 

レスポンスは８～９枚フィット 

AKQ   ２枚→グランドスラム 

１枚以下→スラム 

AK あり Q なし８枚フィット→６♣ 

AK あり Q なし９枚フィット→６♢ 

１０枚フィット～グランドスラム 

コンベンション 

応答者 

1♡/♠→ 

1NT 

３NT →４X 

２０～２１ 

ｐｔｓ 

６枚以上 スライトリースラムトライ 

レスポンス ８ｐｔｓ～良いシェイプ  

        ICSQ&RKC 

コンベンション 

応答者 

1♡/♠/♣/♦ 

→４NT 

１６ 

ｐｔｓ 

4 枚以上 レスポンス １６ｐｔｓ～ 

良いシェイプ  

        ICSQ&RKC 

コンベンション 

応答者 
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ＮＴオープンの場合     赤字:要アラート   ：スラムトライ開始  

Call Point Ｃｏｍｍｅｎｔ Decision 

1NT→ 

４NT 

 

1NT→２♥ 

２♠→４NT 

 

1６～ｐｔｓ 

 

オープナー 

１ ５ ～ １ ７

HCP 

接近原理でスラムトライ 直接４NT

でなくても A アスクではない 

オープナー（下のケースは♠と NT の選択） 

１５ｐｔｓ→Ｐａｓｓ 

  １６ｐｔｓ→５ＮＴ 

  １７ｐｔｓ→６ＮＴ 

オープナー 

1NT→ 

４♣ 

１６～ｐｔｓ 

    
ローマンガバーでスラムトライ 

Ａアスク 

４♦  Ａ １or４枚 

４♥  Ａ ０or３枚 

４♠  Ａ ２枚 スラムに興味なし 

４ＮＴ Ａ ２枚 スラムに興味あり 

Ａが 4 枚揃った場合 ５♣ Ｋアスク 

５♦  Ｋ １or４枚 

５♥  Ｋ ０or３枚 

５♠  Ｋ ２枚 ＧＳに興味なし 

５ＮＴ Ｋ ２枚 ＧＳに興味あり 

レスポンダー 
 
 

１NT→ 

５NT 

２０～２１ 

ｐｔｓ 
グランドスラムトライ 

 １５～１６ｐｔｓ → ６NT 

 １７ｐｔｓ～   → ７NT  

オープナー 

１NT→ 

７NT 

２２ pts～ 

 
グランドスラム レスポンダー 

１NT→ 

３♡/３♠ 

16pts～ 

 

レスポンダー 

12⁺ pts～ 

６枚以上の♣/♦1２＋pｔｓ以上に対して 

 １５ｐｔｓ  →  ３NT or ４♣/♦ 

 １６ｐｔｓ～→ サイドスーツキュービッド 

オープナー 

２NT→ 

４NT 

 

２NT→３♥ 

３♠→４NT 

１１ ＋ ～１２

pts 
接近原理でスラムトライ 直接４NT

でなくても A アスクではない 

オープナー（下のケースは♠と NT の選択） 

２０ｐｔｓ→Ｐａｓｓ 

  ２１ｐｔｓ→６ＮＴ 

オープナー 



                    36 

 ：スラムトライ開始 

Call Point Ｃｏｍｍｅｎｔ Decision 

２NT→ 

４♣ 

１３～ｐｔｓ 

    
ローマンガバーでスラムトライ 

Ａアスク 

４♦  Ａ １or４枚 

４♥  Ａ ０or３枚 

４♠  Ａ ２枚 スラムに興味なし 

４ＮＴ Ａ ２枚 スラムに興味あり 

Ａが 4 枚揃った場合 ５♣ Ｋアスク 

５♦  Ｋ １or４枚 

５♥  Ｋ ０or３枚 

５♠  Ｋ ２枚 ＧＳに興味なし 

５ＮＴ Ｋ ２枚 ＧＳに興味あり 

レスポンダー 
 
 

２NT→ 

５NT 

１６ｐｔｓ グランドスラムトライ 

 ２０ｐｔｓ → ６NT 

 ２１ｐｔｓ → ７NT  

オープナー 

２NT→ 

７NT 

１７ pts～ 

 
グランドスラム レスポンダー 

２NT→３♣ 

3♡/♠ 
 

 

 

２NT→３♣ 

3♢→４NT 

４♣ 

 

２NT→３♣ 

3♠→４♡ 

４NT 

２NT→３♣ 

3♡→４♠ 

４NT 

９pts～ 

 

パペットステ

イマンは 

４pts～ 

パペットステイマンを使用し 

シェイプの良い 

９～１５ｐｔｓ  →  ６♡/♠ 

１６ｐｔｓ～   →  ７♡/♠ 

 
４NT には  ２０ｐｔｓ → Pass 

２１ｐｔｓ → ６NT 

４♣には   ２０ｐｔｓ → Pass 

２１ｐｔｓ → ６♡/♠ 

 

スーツフィット後の他のメジャービッド 

はスラムトライ 

レスポンダー 

 

 

 

 

 

 

 

 

オープナー 

 

 

 

 

 

 

 

レスポンダー 
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マイナーオープンの場合   赤字:要アラート  ：スラムトライ開始   

                                    

Call Point Length Comment Decision 

1◇ →２♣ 

３◇→４× 

12⁺ｐｔs～ 
 

16⁺ｐｔs～ 

2 枚以上 

 

1 枚以下 

２／１後のオープナーの同一スー

ツジャンプはスラムトライ  

４X（ICSQ）＆ RKC（４NT）    

レスポンダー 

1◇ →２♣ 

２♡ →４◇ 

４X or ５NT 

１２⁺～ 

HCP 

２０⁺～ 

HCP 

5 枚以上 ２／１後のレスポンダーの 

ジャンプシフトはスラムトライ  

１２⁺～２０- HCP ICSQ&RKC 

２０⁺～２１ HCP ５NT 

グランドスラムフォース 

オープナー 

1♣→ 

2♡/2♠ 

４X 

1 ３＋～ 

ｐｔｓ 

 

1 ５ ＋ ～  

ｐｔｓ 

2 枚以上 

 

 

 

1 枚以下 

メジャーフィットがある場合 

 ICSQ&RKC で６♡/６♠を狙う 

メジャーフィットがない場合 

 ICSQ&RKC で６NT を狙う 

レスポンダー 

1♣ → １♡ 

１NT→ 

４NT 

14～ 

ｐｔｓ 
レスポンダー 

１９ pts～ 

4 枚以上 オープナーは 

 １４～１８ｐｔｓ → ６NT 

 １９ｐｔｓ～   → ７NT 

オープナー 

1♣ → １♠ 

４♡ →４X 

 

1１⁺pts～ 4 枚以上 オープナーのスプリンターは16pts

以上 

レスポンダーは１１＋ｐｔｓ以上はスラ

ムトライ ICSQ&RKC 

レスポンダー 

1♣ → １♠ 

３♡ →４X 

1４⁺pts～ 
オープナー 

１8～19pts 

4 枚以上 レスポンダーは１４＋ｐｔｓ以上はスラ

ムトライ ICSQ&RKC 

レスポンダー 

1◇ → 2♣ 

3♡ → ４X 

 

1１⁺pts～ 4 枚以上 ♣のフィット 16pts 以上 

オープナーのスプリンター 

レスポンダーは 

１ １ ＋ ｐ ｔ ｓ 以上は ス ラ ム ト ラ イ

ICSQ&RKC 

レスポンダー 

1♣/♢→ 

1♡/♠ 

４♣/♢ 

→４X 

オープナー 

１９～２０ 

pts 

4 枚以上 オープナーは短いスーツがなく 

♡/♠にサポートあり 
12pts～スラムトライ ICSQ&RKC 

レスポンダー 
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         ：スラムトライ開始 

Call Point Length Comment Decision 

１◇ →２♣ 

２♡ →２NT 

３NT→4NT 

18～ 

19pts 

 4NT は接近原理 

オープナーは 

 １２＋～１３ｐｔｓ → Pass 

 １４ｐｔｓ～    → ６NT  

オープナー 

１◇→２◇ 

２♠→３NT 

４◇→ ４X 

 

1６～pts 

 

 

 

 

1９～pts 

 インバーテッドマイナーが３NT

を超えた場合はスラムトライ 

ICSQ&RKC 

１６～１８ｐｔｓは６マイナー狙い 

１９ｐｔｓ～は６NT 狙い  

レスポンダー 
 

１◇ →１♠ 

１NT→２◇ 

３♠ →４X 

１９～pts 6 枚以上 ２ウェーニューマイナー 

フォーシング使用者がビッグ 

ハンドの場合スーツフィット後に 

スラムトライ ICSQ&RKC 

レスポンダー 

１◇ →１♠ 

２◇→４◇ 

４♡ 

４♠ 

４NT 

５C 

１９pts～ ４枚以上 レスポンダーはシングルトン or 

ﾎﾞｲﾄﾞのある１９ｐｔｓ以上 

キーカード １or４枚 

        ０or３枚 

        ２枚 Q なし 

        ２枚 Q あり 

レスポンダー 

１♣ →１♠ 

２♣ →４♣ 

４♢ 

４♡ 

４♠ 

４NT 

１９pts～ ４枚以上 レスポンダーはシングルトン or 

ﾎﾞｲﾄﾞのある１９ｐｔｓ以上 

キーカード １or４枚 

        ０or３枚 

        ２枚 Q なし 

        ２枚 Q あり 

レスポンダー 
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コンベンション・オープンの場合 赤字:要アラート ：スラムトライ開始 

Call Point Ｃｏｍｍｅｎｔ Decision 

２♣→２◇ 

２X→ 

２X or３X 

４× 

 

オープナー 

２２～HCP 

フィットを探しながら１２トリック以上

が見込めたらスラムトライ 

ICSQ&RKC 

オープナーが

基本 

2♣→ 

2♠/２NT 

３X→３× 

４× 

１８～ｐｔｓ 

   
フィットを探しながら１２トリック以上

が見込めたらスラムトライ 

ICSQ&RKC 

オープナーが

基本 
 

１♡/♠→ 

２♣ 

３♡/♠→ 

３ＮＴ 

 

 

 

 

１８HCP～ 
１８～２０HCP 

ドゥルーリー後の 

 同一スーツジャンプはスラムトライ 

  レスポンダーは１１＋ｐｔｓ～ 4× 

 ３NT は全スーツにストッパーあり 

  レスポンダーは１４ｐｔｓ～ ４X 

レスポンダー 

２◇→ 

４NT 

４× 

１９ pts～ 

 
フラナリー後の 

４NT は 

 ♡3 枚以上の１９ｐｔｓ～ 

 ♠４枚以上の１９ｐｔｓ～ 

スラムトライ 

オープナー 

 

 

 

競り合いの場合の判断基準 

１．オポーネントが１ｓｔ or ２ｎｄポジションでオープンした場合は 

    シェイプが良くない限りスラムトライはしない 

２．オポーネントがテイクアウトダブルした場合は 

    シェイプが良くない限りスラムトライはしない 

３．オポーネントがウイークジャンプオーバーコールした場合は 

    オーバーコールが無かったと想定しビッドを継続する 

４．オポーネントがプリエンプションオープンした場合は 

    ビッドが無かったと想定しビッドを継続する、ただしビッドスペースが 

少ないので細心の注意を要す 
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ＭＰ戦 

１．形が良ければ少々ｐｔｓ不足でもスラムトライ 

２．リスクを負ってもＮＴシフト 

３．３ＮＴをビッドできずに５マイナーをビッドした場合は６マイナーの可能性を探る 

ＩＭＰ戦 

１．マイナーのスラムもＯＫ 

２．スラムにダブルされた場合、悪くても１ダウンならリダブル 

 

 

 

            スラムボーナス  グランドスラムボーナス → ＭＰ戦要トライ 

     Ｖｕｌ        １０００         １５００         

   ＮｏＶｕｌ         ５００          ７５０ 

 

               スラムルーズ   グランドスラムルーズ  → ＩＭＰ戦要注意 

     Ｖｕｌ        －５００         －７５０ 

   ＮｏＶｕｌ        －３００         －５００  

 

               ＩＭＰ戦         ＭＰ戦 

     Ｖｕｌ        中間          大胆 

   ＮｏＶｕｌ        慎重          中間 

 

 

               ＩＭＰ戦         ＭＰ戦 

     ＮＴ         〇            ◎ 

     メジャー      〇            〇 

       マイナー      〇            △   


