
２－３ エンドゲーム回避・ディフェンス                 スーツゲーム＆ＮＴ                

                
 

●目的 

  オープニングリード後に、 

  １）ラフ＆ディスカードを防ぐ 

２）スローインを防ぐ 

３）スクィーズを防ぐ 

ためにディフェンス方針を変更する 

  

●発生頻度想定 

  少ない  

  

●使用条件 

１）ディフェンス方針を変更しないとトリックになるカードが見当たらない 

２）ディクレアラーはエンドゲームでトリックを作ろうとしている 

  

●ディフェンス 

 １）早めに短いスーツをディカードしておく 

 ２）ディクレアラーの絵札に自分の絵札を負けておき、パートナーにエントリーを作る 

   パートナーがスローインになりそうな場合は自分の方で勝ち安全なカードをリードする 

 ３）ダックすることがスクイーズへの対応として有効な場合が多い 

 ４）安全なイグジットカードを残しておく 

 

●ディフェンス方針の共有 

ダミーのハンドが開かれた後にディフェンス方針を変更せざるを得ず、パートナーのリードから 

エンドゲーム回避・ディフェンスに方針変更されたと認識する  

 

● 1 -pass-３ -ｐａｓｓ-４  

                                Ｊ１０９８４ 

       Ａ１０ 

       Ｊ５３ 

       Ｋ７６ 

                                 

あなたはアグレッシブアタッキング・ディフェンスを想定しスペードのＪをリード ダミーはＳ６  

パートナーはＳ２,、ディクレアラーはＳＱ 

ダミーのハンド  Ｋ６ 

    ＫＱ８３ 

    Ｑ８７ 

    Ａ５４２ 

ktakada
画像を配置



ディクレアラーはスペードのＡをリードし あなたはＳ４ ダミーはＳＫ パトナーはＳ３ 

ディクレアラーはハートの２をリードした  

ディクレアラーが切札刈りの前に再度スペードのＡをキャシュしたのはエンドプレーで 

ラフ＆ディスカードを狙ってスペードを一掃したから 

あなたはスペードの他はダイヤもクラブも絵札のアンダーリードになり損になる可能性が高い 

ハートのＡで先に勝ちハートの１０で安全なイグジットカードを残す 

 

● １ＮＴ-pass-３NT  

                                ＱＪ９ 

       Ｊ１０５３ 

       Ｑ３ 

       Ｊ１０６５ 

                                 

あなたはアグレッシブアタッキング・ディフェンスを想定しスペードのＱをリード ダミーはＳ２  

パートナーはＳ６,、ディクレアラーはＳ５ 

ダミーのハンド  ３２ 

    Ｋ７ 

    Ａ８７６５４ 

    Ｑ８７ 

 

あなたはスペードのＪをリードし ダミーはＳ３ パトナーはＳ４ ディクレアラーはＳ８ 

あなたはスペードの９をリードし ダミーはＣ７ パトナーはＳ７ ディクレアラーはＳＡ 

ディクレアラーはダイヤのＫをリードした あなたはダイヤでスローインを狙うディクレアラーに対して 

ダイヤのＱを捨ててパートナーにエンドゲーム回避・ディフェンスに方針変更したことを伝える 

あなたのＤＱを捨てることでパートナーへのスペードのウイナーをとるエントリーも作れる 

 

● １ -pass-２ -pass-４  

                                 Ａ９ 

       １０９７５４ 

       Ｋ５３ 

       Ｊ９２ 

 

あなたはパッシブ・ディフェンスを想定しハートの１０をリード ダミーはＨＱパートナーはＨＫ,、 

ディクレアラーはＨＡ 

ダミーのハンド  １０８６４ 

     Ｑ８ 

    Ａ６４２ 

    Ｑ６４ 

ディクレアラーはハートのＪをリードし あなたはＨ５ ダミーはＨ８パートナーはＨ２をフォローした  

ディクレアラーのＳＪに対してあなたはＳＡで勝ったときにハートはラフ＆ディスカードされ損  



ダイヤもクラブも損をするので切札の９をリードする 

ディクレアラーがＨＡで勝ったときに切札を刈りにいかないのはスローインを狙っているからであり  

切札の９のリードはエンドゲーム回避・ディフェンスのシグナルになる     
                   

● １-Double-４    

            ９ 

       ＱＪ１０８７ 

       ＡＱ８ 

       ＱＪ７６    

                              

あなたはアグレッシブアタッキング・ディフェンスを想定しハートのＱをリード ダミーはＨＡ 

パートナーはＨ２,、ディクレアラーはＨ４ 

ダミーのハンド  ＱＪ５４３ 

     Ａ５ 

    Ｊ１０９ 

    １０９８ 

ディクレアラーはＳＡ、ＳＪ、ＨＫをキャシュすると全員がスーツをフォローした 

５巡目に、ディクレアラーはハートをリードしダミーのＳ４でラフし、Ｃ１０をリードした 

ダイヤがスローインの対象になるので、エンドゲーム回避・ディフェンスに方針変更し、クラブのＪに続

きクラブのＱをリードする 

ダミーに切札が５枚あり、あなたのダイヤのテナスとクラブでスローインされそうなハンドに気が付け

ば、5巡目までにオポーネントのハートが無くなった時点でスローインを回避する方針に変更しなけれ

ばならない 

デイクレアラーがクラブのＡＫを持てば何をしても５メイクする 

デイクレアラーがクラブがＫＸＸならば、必ずダウンする 

デイクレアラーがクラブがＡＸＸの場合はスローイン回避ディフェンスが必要となる 

 

● １ＮＴ-pass-４ＮＴ-pass-６ＮＴ 

                                 ９２ 

       Ａ１０９２ 

       Ｊ１０９４３ 

       ９２ 

 

あなたはパッシブ・ディフェンスを想定しダイヤのＪをリードするとダミーはＤＫパートナーはＤ７ 

,ディクレアラーはＤ５、ディクレアラーはダミーからＨ８を引いたパートナーはＨ３、ディクレアラーはＨＫ 

 

ダミーのハンド  ＡＫ４３ 

     ８７６ 

    ＡＫ２ 

    Ｑ６５ 

 



パートナーのＨ３はハー３枚 エンドゲーム回避・ディフェンスに方針変更し ＨＡは３回目に取る 

 

● ２ ｰ２ -２ -３ -３ - pass –４ pass-４ＮＴ- pass –５ - pass –６  

 

                                 １０５２ 

       ５２ 

       ＡＫＱ１０８２ 

       ９３ 

 

あなたはアグレッシブアタッキング・ディフェンスを想定しダイヤのＡ、Ｋをリード ディクレアラーは 

ＤＫをラフし切札を３回刈る パートナーはＨＫとクラブのスクイーズにかかる  

パートナーのハンド                 ダミーのハンド  ９４３ 

     Ｋ９６３                      ＡＱＪ１０８７ 

    Ｊ７６５                   ９３ 

    Ｊ１０５４２             ７６ 

２巡目にあなたはエンドゲーム回避・ディフェンスに変更し ダミーのエントリーをなくすために 

Ｈ５をリードする パートナーは１巡目のダイヤにＤ７を出しカウントシグナル偶数（２枚ｏｒ４枚） 

ディクレアラーはダイヤがシングルトンでなければスラムトライはしないはずである 

ソリッドのスペードとＨＫＸがあればダウンしない 

 

スーツゲームのスラムに対してはオープニングリードに対するパートナーはカウントシグナルを出す 

取り決めが有効 


